
Le  projet  européen  « XR4CRAFTS    Extended  Reality  
(XR)  for  crafts  (menship) »  développe  des  contenus  
et  des  concepts  personnalisés  pour  l'utilisation  de  la  
réalité  augmentée,  de  la  réalité  virtuelle  et  de  
l'haptique  VR  dans  la  formation  pratique  des  maçons,  
charpentiers,  peintres  et  vernisseurs  et  parqueteurs.
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XR4CRAFTS  développe,  teste,  évalue  et  transfère  des  scénarios  
d'enseignement  et  d'apprentissage  enrichis  de  médias  numériques.  
Les  formateurs  et  les  enseignants  des  écoles  professionnelles  
reçoivent  une  formation  pédagogique  et  méthodologique  sur  l'utilisation  
de  la  réalité  augmentée  (AR),  de  la  réalité  virtuelle  (VR)  et  de  l'haptique  VR  
dans  la  formation  pratique.  Le  projet  de  deux  ans  (du  22/10  au  
24/09)  se  concentre  sur  les  professions  suivantes :  maçons,  charpentiers,  
peintres  et  vernisseurs  et  parqueteurs.

Pour  plus  d'informations  sur  le  projet,  veuillez  visiter  notre  site  Web  où  vous  trouverez  des  détails  plus  complets.

Si  vous  souhaitez  être  tenus  au  courant  de  l'avancement  du  projet  et  de  ses  résultats  finaux,  nous  vous  invitons  à  manifester  votre  intérêt.  Des  
détails  complets  seront  dévoilés  et  partagés  lors  de  la  conférence  de  clôture  en  2024.

À  PROPOS  DE  NOUS

SCP,  basé  à  Chypre,  gère  le  développement  de  logiciels.
Le  CETEM,  situé  en  Espagne,  prend  en  charge  les  besoins  des  menuisiers.
BTP  CFA  Aquitaine,  opérant  depuis  la  France,  fournit  des  propositions  de  scénarios  aux  maçons.

La  responsabilité  des  différentes  professions  est  répartie  entre  des  entités  spécialisées :
SBG  Allemagne  supervise  la  gestion  de  projet  pour  les  tâches  générales,  tandis  que  les  besoins  des  peintres  sont  
satisfaits  de  manière  spécifique.

Lancé  en  octobre  2022,  ce  projet  devrait  durer  deux  ans

L'importance  des  compétences  numériques  dans  les  programmes  éducatifs  ne  cesse  de  croître.  Grâce  à  la  collaboration  
de  cinq  partenaires,  ce  projet  élabore  des  scénarios  spécialisés  conçus  pour  une  intégration  transparente  dans  les  
programmes  des  enseignants.  Ces  ressources  sur  mesure  sont  exclusivement  conçues  pour  répondre  aux  besoins  
spécifiques  du  secteur.

Le  logo  et  le  lien  vers  le  site  Web  de  chaque  organisation  peuvent  être  intégrés  de  manière  transparente.

Les  installateurs  de  parquet  bénéficient  de  la  supervision  d'Embuild  Connect  en  Belgique.
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https://www.sbg-dresden.de/aktuelles/projekte/xr4crafts

