ABOUT
XR4CRAFTS

El proyecto europeo "XR4CRAFTS - Extended
Reality (XR) for crafts (menship)" esta desarrollando
contenidos y conceptos personalizados para el uso
de realidad aumentada, realidad virtual y haptica de
VR en la formacién practica de albaniles, carpinteros,
pintores, barnizadores y colocadores de parquet.
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Una mirada atras y hacia delante

XR4CRAFTS llega a su fin con éxjo. El proyecto de la UE de dos 2 € ura(in desarrollo, probd y evalué
escenarios de ensefanza y aprendizaje enriquecidos con Realidal ndida (XR) en el ambito de la artesania.
Las profesiones en las que se ha centrado la atencion han sido alb niles, carpinteros, parqueteros y pintores,
incluyendo el uso pedagEjicq-sonoro de la Realidad Virtual (RV) y la Realidqd Aumentada (RA) o Rea"iidad

Extendida. L3

Una novedad fue el uso de la Realidad Virtual Haptica. El proyecto identificé guantes hapticos relevantes, que

tienen un tacto y una sensacion similares a los guantes de seguridad normales. El uso personalizado de estos guantes
hapticos en la artesania es unico para la EFP practica en Europa. El sonido personalizado y pedagdgico utiliza 12
escenarios del sitio de capacitacion XR. Los aprendices aprendieron a usar una tecnologia, por ejemplo, sin aire
(pintor) o el uso de una fresadora (carpinteria) en un entorno seguro antes de llevarlo a cabo en la realidad. La
retroalimentacion haptica (centrada en la vibracion) condujo a una experiencia mas parecida a la realidad. Esto

facilité una transferencia mas facil del proceso de trabajo relevante de AR y VR a la realidad de la capacitacion de EFP.

En total, 67 usuarios de las profesiones en cuestion probaron los escenarios de XR. Ademas de las

directrices pedagdgicas para formadores, que incluyen conocimientos practicos sobre como planificar y como utilizar
XR en la formacion practica de artesanos, se proporciona informacién de primera mano a los profesores y formadores
de FP de las profesiones en cuestion. Los aprendizajes obtenidos tienen el potencial de ser transferidos a otras

profesiones artesanales.




Los resultados se presentaron en 4 eventos promocionales nacionales en
Bélgica (Dag van de Afwerking, Bruselas), en Francia (Burdeos), en Espafia

(Feria del Mueble de Yecla), en Alemania (Learntec) con un total de mas
de 830 participantes.




Para fomentar la transferencia a otras profesiones y a la ciencia, el consorcio XR4CRAFTS
presenté sus aprendizajes en ferias y conferencias como:

(= DELFI 2024 (Fulda, Alemania; conferencia cientifica)




3. Conferencia final de ALLVIEW 2024 (Lyon, Francia)

-—

Los resultados de XR4CRAFTS: directrices pedagogicas, videos de aprendizaje,
guia de mejores practicas y mas estan disponibles gratuitamente aqui: https://
www.sbg-dresden.de/aktuelles/projekte/xr4crafts.
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Si desea actualizaciones sobre los avances del proyecto y sus resultados finales, lo invitamos a manifestar su interés.
Los detalles se daran a conocer y compartiran durante la conferencia final en 2024.

Para obtener informacion adicional sobre el proyecto, visite nuestro sitio web donde podra encontrar detalles mas completos”.

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados solo comprometen a su(s) autor(es) y no reflejan
necesariamente los de la Unién Europea o los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educacion y Cultura (EACEA). Ni la Unién Europea ni la
EACEA pueden ser considerados responsables de ellos.
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